
Dizionari

Collezione di elementi sui quali è possibile e↵ettuare tre operazioni
fondamentali: ricerca, inserimento e cancellazione.

Ogni elemento e è identificato dalla sua chiave di ricerca e.chiave.

Un elemento e può contenere altre informazioni che vengono dette dati
satellite e indicate da e.sat

Dizionario è detto statico se consente solo oprazioni di ricerca, altrimenti è
detto dinamico

Esempi di applicazioni:

Dizionari linguistici: collezione di coppie (parola, definizione)

Sistema DNS: collezione di coppie (nome dominio,indirizzo IP), Es.:
(datastructures.net, 128.148.35.101)



Dizionari

Assumiamo che le chiavi degli elementi di un dizionario siano a due a due
distinte.

Ricerca(k): restituisce e tale che e.chiave = k; restituisce null se il
dizionario non contiene elementi con chiave k

Inserisci(e): inserisce l’elemento e nel dizionario se in esso non è gia
presente un elemento con chiave uguale a quella di e

Cancella(k): cancella l’elemento con chiave e; non fa niente se il
dizionario non contiene alcun elemento con chiave uguale a k



Dizionario ordinato

Per ogni coppia di chiavi k, k 0 2 U vale k  k 0 o k 0  k

Predecessore(k) = e se e.chiave = maxf2S{f.chiave  k}
Successore(k) = e se e.chiave = minf2S{f.chiave � k}
Intervallo(k, k 0

) = {e 2 S : k  e.chiave  k 0}
Rango(k) = cardinalità di {e 2 S : e.chiave  k}



Liste doppie e dizionari

Lista doppia L è un descrittore con tre campi
L.inizio (=null per la lista vuota)

L.fine (=null per la lista vuota)

L.lunghezza (=0 per la lista vuota)

Ogni nodo p della lista ha tre campi (capitolo 3)
p.pred
p.succ
p.dato

p.dato.chiave è la chiave di ricerca dell’elemento nel nodo p
p.dato.sat sono gli eventuali dati satellite



Inserimento in cima e in fondo alla lista

1 InsCima(e):
2 p = NuovoNodo( );
3 p.dato = e;
4 lun = l.lunghezza;
5 if (lun == 0) {
6 p.succ = p.pred = null;
7 l.inizio = p;
8 l.fine = p;
9 } else {

10 p.succ = l.inizio;
11 p.pred = null;
12 l.inizio.pred = p;
13 l.inizio = p;
14 }
15 l.lunghezza = lun + 1;
16 return l;

1 InsFondo(e):
2 p = NuovoNodo( );
3 p.dato = e;
4 lun = l.lunghezza;
5 if (lun == 0) {
6 p.succ = p.pred = null;
7 l.inizio = p;
8 l.fine = p;
9 } else {

10 p.succ = null;
11 p.pred = l.fine;
12 l.fine.succ = p;
13 l.fine = p;
14 }
15 l.lunghezza = lun + 1;
16 return l;



Ricerca e cancellazione con complessit

`

a lineare

1 RicercaNodo( k ):
2 p = l.inizio;
3 while ((p != null) && (p.dato.chiave != k))
4 p = p.succ;
5 return p;

1 Ricerca k ):
2 p= RicercaNodo(k);
3 if (p!= null) {
4 return p.dato;
5 } else {
6 return null;
7 }



Ricerca e cancellazione con complessit

`

a lineare

1 Cancella( k ):
2 p = RicercaNodo( k );
3 if (p != null) {
4 if (l.lunghezza == 1) {
5 l.inizio = l.fine = null;
6 } else if (p.pred == null) {
7 p.succ.pred = null; l.inizio = p.succ;
8 } else if (p.succ == null) {
9 p.pred.succ = null; l.fine = p.pred;

10 } else {
11 p.succ.pred = p.pred; p.pred.succ = p.succ;
12 }
13 l.lunghezza = l.lunghezza - 1;
14 }
15 return l;





















Codice per tabelle hash con liste di trabocco

Ricerca( k ):
h = Hash(k);
return tabella[h].Ricerca( k );

Inserisci( e ):
if (Ricerca( e.chiave ) == null) {

h = Hash( e.chiave );
tabella[h].Insfondo( e );

}

Cancella( k ):
if (Ricerca( k ) != null) {

h = Hash(k);
tabella[h].Cancella( k );

}













Codice per tabelle hash con indirizzamento aperto

1 Ricerca( k ):
2 for (i = 0; i < m; i = i+1) {
3 h = Hash[i](k);
4 if (tabella[h] == null) return null;
5 if (tabella[h].chiave == k) return tabella[h];
6 }

1 Inserisci( e ):
2 if (Ricerca( e.chiave ) == null) {
3 i = -1;
4 do {
5 i = i+1;
6 h = Hash[i]( e.chiave );
7 if (tabella[h] == null || tabella[h]==avail) tabella[h] = e;
8 } while (tabella[h] != e);
9 }

1 Cancella( k ):
2 for (i = 0; i < m; i = i+1) {
3 h = Hash[i](k);
4 if (tabella[h] == null) return;
5 if (tabella[h].chiave == k) {

tabella[h]=avail; return;
6 }
7 }




























